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KONTROLLE des SPIELBETRIEBES 
 
1. Gültigkeitsbereich 

 
Die vorliegende Anweisung gilt für die Kontrolle der Spielresultate der Mannschaftsmeisterschaft 
durch die zuständige Stelle der technischen Kommissionen des STT oder des zuständigen Regional-
verbandes. 
 

2. Einstieg 
 
Der Einstieg erfolgt in nuLiga/admin über <Spielbetrieb Kontrolle>. Wichtig ist, dass Saison und Ver-
band oben rechts richtig eingestellt sind 
 

 
 
Begegnungen: Hier erfolgt die eigentliche Kontrolle der Matchformulare auf reglementarische Fehler 
und verspätete Eingabe, sowie die anschliessende Freigabe des Spielresultates. 
 
Spieler: Hier erfolgt die zusätzliche Kontrolle einzelner Spieler auf dessen Einsätze in mehreren Li-
gen und Wechsel in höhere Ligen. 
 

3. Suche der Begegnungen (Filter-Optionen) 
 
Für die Suche der Begegnungen zur Kontrolle der ausstehenden Spielberichte stehen folgende Mög-
lichkeiten zur Verfügung: 
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3.1. Zeitraum 
Es kann ein beliebiger Zeitraum eingegeben werden. Im Feld rechts erscheint das aktuelle Tagesda-
tum. Bei täglicher oder periodischer Kontrolle lässt man dies am besten so stehen, denn man kontrol-
liert so alle seit der letzten Kontrolle angefallenen Spiele. 
 

3.2. Runde 
Wählbar zwischen Vorrunde und Rückrunde. Im Normalfall leer lassen, ist nur bei speziellen Suchen 
notwendig. 
 

3.3. Liga 
Es sind alle Ligen des entsprechenden Verbandes wählbar. Im Normalfall leer lassen, ist nur bei spe-
ziellen Suchen notwendig. 
 

3.4. Status 
Wählbar sind:  <offen>, <abgeschlossen/kampflos>,  oder <kampflos>. Als <offen> sind noch nicht 
durch die Klubs erfasste Resultate gekennzeichnet. Dies kann auch für die Kontrolle der verspäteten 
Eingabe verwendet werden.  Im Normalfall wird <abgeschlossen/kampflos> gewählt, so werden die 
noch nicht gespielten Spiele ausgeblendet. 
 

3.5. Genehmigung 
Im Normalfall soll  nur noch nicht genehmigte Begegnungen anzeigen angekreuzt sein, denn die 
bereits genehmigten interessieren für die Kontrolle nicht mehr. 
 

3.6. Verspätete Ergebniseingabe  
Es gibt zwei grundsätzliche Methoden zur Kontrolle: 
a) In Minuten nach Spielende: Bei der reglementarischen Frist von 24 Stunden sind dies  
   aufgerundet 1500 Minuten. 
b) Nach Datum: Es ist das Datum und die Uhrzeit genau in der vorgegebenen Form einzugeben. 
    (Doppelpunkt nicht Punkt zwischen hh und mm). 
 
Die Felder Mannschaftsergebnisse kommen vorderhand nicht zur Anwendung. Sie dienen der Kon-
trolle der Schnellerfassung, die noch nicht vorgeschrieben ist. 
 
Anmerkung: Im Moment klappt dies noch nicht. Wenn man mit <offen> sucht sieht man die noch nicht 
erfassten Spiele und kann an Hand des Datum sehen welche ausstehend sind. 
 
Den genauen Erfassungszeitpunkt sieht man aus 
dem Vermerk "Letzte Änderung Verein" und die 
Verspätung kann aus dem Vergleich Spieldatum 
mit "Letzte Änderung Verein" ersehen werden. 
 
 
 
 
 

3.7. Abschluss immer mit <suchen> 
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4. Genehmigung 
 
Die durch die entsprechende Suche gefundenen Spiele werden dann wie folgt angezeigt: 
Der Status "Abgeschlossen" heisst durch die Klubs vollständig erfasst. 

 
 
 
Das zu kontrollierende Spiel wird dann mit  <er-
fassen> ausgewählt. 
 
Durch zweimaliges anklicken von <weiter> kommt 
man auf die Seite 3. Kontrolle. 
 
Wenn ein Verstoss gegen die reglementarischen 
Bedingungen vorliegt, erschein unter Hinweis(e) 
ein roter Vermerk mit  Beschrieb des Verstosses. 
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4.1. Genehmigung ohne Verstoss 
 
Liegen keine Verstösse vor kann das Matchformular ge-
nehmigt und das Resultat validiert werden. 
 
Dazu ist im Abschnitt 2.3 unterhalb Bemerkungen das Feld 
 Matchblatt genehmigt anzukreuzen- 
 
Unbedingt immer mit <Speichern> abschliessen. 
 
 
 
 

 
Es erscheint dann dieser Bildschirm. 
 
Mit <Zurück zur Einstiegsseite kommt man wie-
der auf die Liste der zu kontrollierenden Spiele. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Das genehmigte Spiel wird dann  in der Spieleliste nach dem Resultat mit einem Häkchen  verse-
hen.  
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4.2. Genehmigung mit Verstoss 
 
Das Matchblatt wird ohne Genehmigung nach 4.1 mit <Speichern> geschlossen und mit <Zurück zur 
Einstiegsseite> kommt man wieder auf die Liste der zu kontrollierenden Spiele. 
 
In der Kolonne "Auswahl" wird 
das betroffene Spiel  mit einem 
Häkchen  versehen und das 
Auswahlmenü "Ausgewählte 
Begegnungen" geöffnet. 
 
Da der Fehler bei Zürich-
Affoltern III lag wird  <Wertung 
gegen den Gastverein> ge-
wählt und mit <Ausführen> be-
stätigt. 
 
 
In der Liste der Spiele erscheint das Spiel mit dem wo Resultat 4:0 und ist gleichzeitig genehmigt. 
 

 
 

4.3. Nicht antreten einer Mannschaft 
 
Ist eine Mannschaft nicht zum Spiel angetreten und ist das Matchblatt vom Heimklub korrekt erfasst, 
erscheint das Spiel mit dem Resultat "nicht angetreten" 4:0 Punkte in der Spieleliste. 

 
Das Spiel muss von der zuständigen Stelle, wie in Abschnitt 4.1 beschrieben, genehmigt werden. 
 

4.4. Nachfragen  
 
Ist das auf dem Matchblatt eine Unklarheit vor-
handen die geklärt werden muss, frägt man vor-
teilhafterweise beim Eingeber des Matchblattes 
nach. Die E-Mail Adresse der Person die das 
Matchblatt eingegeben hat ist unter "Letzte Än-
derung Verein" ersichtlich und muss deshalb 
nicht mühsam gesucht werden. 
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4.5. Erteilung von Bussen 
 
In Arbeit 
 
 
 


