-Organizer
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Sky-IT GmbH

IT Consulting & Development

Wer sind wir?

e Sky-IT GmbH
 Daniel Sonderegger (Grunder)
* Dominic Sonderegger (Mit-Inhaber / Entwickler)




Zusammenarbeit mit Swiss Table Tennis

’P Vereinheitlichung

Weshalb? Einfacher Zugang zu einer
Turniersoftware

Und stellt ihn zur Verfugung fur
- Clubs

STT mietet den TTT-Organizer

- Kantonalverbande

- Regionalverbande



All-in-one System

Fur kleine, mittlere und grosse Turniere geeignet

Far Einzel-, Doppel- und Team-Events konzipiert

Features /
I Anwe N d u ngS— Samtliche Kategorie-Systeme unterstutzt

zwecke

Automatische Auslosungen
Alles online, keine Installation notwendig



Click-TT Support (Spielerdaten, Resultatubermittlung etc.)

Spieler-/ Club-Rechnungen
Mehrsprachig (DE, FR, EN)

Features /
I AnwendungS— Automatisierte Email-Kommunikation

zwecke (Pt. 2)
Live-Resultate + Resultateingabe per QR-Code
Automatische Ansagen (Speaker)




Wie erhalte ich
Zugang?

Nutzungsvertrag
mit STT
unterschreiben

Registration
beim TTT-
Organizer

Infovon STT

info@swisstabletennis.ch

Kosten momentan 1 CHF pro Spieler

Auf https://tt-turnier.ch einen Account erstellen

Wir werden von STT kontaktiert und werden das Turnier
freischalten


https://tt-turnier.ch/
mailto:info@swisstabletennis.ch

Einfuhrung —

Aufbau der
Turnierwebseite

- Turnier-Infos

Homepage - Anmeldung
- Live-Resultate

- Benutzerverwaltung

Administration - Neue Turniere erstellen

- Grundeinstellungen

Turnierverwaltung
(aktuelles Turnier)

Management

https://tt-turnier.ch/test-cup



Aufbau — Homepage

* Navigationsmenu links (1)
* Turnier-Info rechts (2)

* Sprache/ Login oben (3)
* Direktnavigation Mitte (4)
* Link zur Administration:

* Account (3) -> Admin
* Menu Links (1) zu unterst -> Administration

i R
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ERRA TEAM Challenge

Home

Herzlich willkommen! Hier findest Du alle Infos zum Turnier "ERRA TEAM Challenge 2024" und zur Einschreibung.

Bei Fragen kontaktiere den Support.

Ausschreibung

Einschreiben

Live

Spieler

@v m. 8 admin~

Turnier-Info
Turnierdatum: So 22. September 2024
Einschreibung: Offen bis

September 202

9 23:59 (Warte
Abmeldung: Méglich bis

21. September 2024 23:59
# Spieler: 130/ 130
# Einschreibungen: 340

Warteliste: 30 Spieler

@Orgonizer

TTC Affoltern am Albis

ERRA TEAM



@Orgonizer

A Home

iIZ  Ausschreibung

& Account -

------- Mein Profil

L Einschreiben
& Spieler

i=  Statistiken

a5 Kategorien ~

------- u1s [18]
rrrrrrr u17 [8]

rrrrrrr u19 [19]
------- 040 [26]

"""" Doppel A [6]
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ERRA TEAM Challenge

Home

Herzlich willkommen! Hier findest Du alle Infos zum Turnier "ERRA TEAM Challenge 2024" und zur Einschreibung.

Bei Fragen kontaktiere den Support.

Ausschreibung

Einschreiben

Live

Spieler

a admin~

Turnier-Info

Turnierdatum: So 22. September 2024
Einschreibung: Offen bis

19. September 2024 23:59 (Warteliste)
Abmeldung: Méglich bis

21. September 2024 23:59

2

# Spieler: 130 / 130
# Einschreibungen: 340
Warteliste: 30 Spieler

~-Organizer

TTC Affoltern am Albis

ERRA TEAM




Aufbau — Administration

QA ooonrer ERRATEAM Challenge ) =m- & admin~

Home Admin

»

Ubersicht
Einstellungen

urniere

Einstellungen Design

@/ 4 o i
4

Design

Benutzer

Turniere Benutzer



Berechtigung erteilen

* Navigiere zu den Benutzern

* https://tt-turnier.ch/test-cup/admin/benutzer

 Suche den gewunschten Benutzer
* Klick auf die Email-Adresse

* Setze das Hakchen bei den gewunschten
Berechtigungen

e Speichern

Die Berechtigungen
* Admin: Hat alle Berechtigungen implizit
* Resultate eingeben

* Matches starten (kann auch Resultate
eingeben)

e Speaker
 Kassier
* Oberschiedsrichter

* Einschreibungen verwalten


https://tt-turnier.ch/test-cup/admin/benutzer

@‘—Orgonizer ERRA TEAM Challenge (?)- =~ 3 & admin~
Aufbau — Management . Aldionen
g ¥ Tumier Startzeit: Endzeit:
~ Einstellungen
-~ Aktionen
T . - Zeitplan TURNIER WEITERLAUFEN LASSEN
[
u rn I e r -~ Kommunikation TURNIER LOSCHEN
* EI nStellU ngen - Anderungen TURNIERSTATISTIKEN EXPORTIEREN
* Aktlonen - Analyse UNBESTATIGTE TEAMS ANZEIGEN DOPPELTE MATCHES ANZEIGEN
-~ Simulati
* And e ru nge n e BACKUP ERSTELLEN TURNIER WIEDERHERSTELLEN
~ Statistiken
* Etc.
& Spieler Leere Formulare drucken
i S p I e le r & Matches MATCH BEGEGNUNG GRUPPE
* Matches/Begegnhungen % Begegnungen
. &5 Kategorien ~
» Kategorien —
* Einschreibungen a9 21
* Tableaus A6 [24]
* Resultate B12 (3]
-~ C8 [56]
* Tische/ Schiedsrichter etc. R

< Copyright © 2024
Dominic Sonderegger



Turnier erstellen

1. Turnier erstellen

* https://tt-turnier.ch/test-cup/admin/turniere

* Klick «<Neues Turnier»
* Obligatorische Felder

Turnier-ID
Name

Geplante Startzeit

2. Aktives Turnier andern

* https://tt-turnier.ch/test-
cup/admin/einstellungen

* Aktives Turnier von Drop-Down auswahlen

* Speichern

e Alternative: Turnier kopieren

* https://tt-turnier.ch/test-cup/admin/turniere

* Klick «Kopieren»

* Neue ID, neuer Name und neues Datum

angeben

* Samtliche Kategorien werden kopiert (ohne
bestehende Anmeldungen)

* Alle Startzeiten werden gemass dem neuen
Datum festgelegt (auch bei mehrtagigen
Turnieren)

* Vorjahressieger konnen Gtbernommen werden


https://tt-turnier.ch/test-cup/admin/turniere
https://tt-turnier.ch/test-cup/admin/einstellungen
https://tt-turnier.ch/test-cup/admin/einstellungen
https://tt-turnier.ch/test-cup/admin/turniere

Kategorien erstellen

1. Navigiere zu:
* https://tt-turnier.ch/test-cup/management/kategorien

2. Klick «<Neue Kategorie»
* Obligatorische Felder:

Kategorie-1D
Name

Begegnungs-Details (siehe nachste Folie)

3. Alternative zu 2.: Kategorie kopieren
* Neue ID und neuer Name angeben


https://tt-turnier.ch/test-cup/management/kategorien

Kategorie —

Begegnungsdetails
* Die Begegnungsdetails definieren, wie genau * Je nach Runde muss nicht jedes Spiel gespielt
eine Begegnung zwischen zwei Spielern / Teams werden
ablauft, bzw. welche Matches mit welchen « Im Beispiel links wird das Doppel oft nur in der KO-
Spielern gespielt werden. Phase gespielt, nicht in der Gruppenphase
* Beispiel: 2 vs. 2 (A/B vs Y/Z) * Punkte-Regeln:
. 1. Sp|el AVS Z ® BeSt-Of-5 VS BeSt'Of'7
« 2.Spiel:BvsY * Oft Best-of-7 nur in der KO-Phase, nicht in der

« 3.Spiel:AvsY Gruppenphase

* 4.Spiel:BvsZ
* 5. Spiel: Doppel



Anmelde-
Einschrankungen

* Auf Kategorie-Ebene
* Min./Max. Alter/ Elo / Klassierung etc.
* Team-Einschrankungen

Min./Max. Alters- / Elo- / Klassierungs-Summe

* Andere erforderliche Kategorien

zB. Damen durfen nur bei Herren D spielen, wenn sie auch bei
Damen D angemeldet sind

* Max. Anzahl Einschreibungen (+ ev. Warteliste)

* Auf Turnier-Ebene (Kategorie-ubergreifend)
* zB. Max. 1 Altersserie (egalob U11, U13, U15 etc.)
* zB. Max. 3 Einzelserien
* zB. Max 1 Doppel



Tische & Schiedsrichter

1. Navigiere zu:

* https://tt-turnier.ch/test-cup/management/tische

2. Fuge gewlunschte Anzahl Tische hinzu

3. Definiere die graphische Ansicht

4. Navigiere zu:
* https://tt-turnier.ch/test-cup/management/schiedsrichter

5. Fuge Schiedsrichter hinzu
* Nurwenn diese nicht als Spieler registriert sind


https://tt-turnier.ch/test-cup/management/tische
https://tt-turnier.ch/test-cup/management/schiedsrichter

Anderungsverlauf

* Navigiere zu:

* https://tt-turnier.ch/test-cup/management/turnier/anderungen

 Griine Anderungen sind wiederherstellbar
« Standardmassig die letzten 20 Anderungen

* Es kann jederzeit vom aktuellen Stand oder einem «grunen»
Zwischenstand ein Backup gemacht werden

* Klick auf «+»-Symbol
* Klick auf «Backup downloaden»

 Backup wiederherstellen

* Navigiere zu den Aktionen:
https://tt-turnier.ch/test-cup/management/turnier/aktionen

* Klick auf «Turnier wiederherstellen»


https://tt-turnier.ch/test-cup/management/turnier/änderungen
https://tt-turnier.ch/test-cup/management/turnier/aktionen

Anmeldephase

 Ubersicht der Anmeldungen:
* https://tt-turnier.ch/test-cup/management/spieler

Weitere Einstellungen

Einschreibungen verandern
* Spieler hinzufigen

* Unlizenzierte Spieler nur moglich, wenn mind. eine Kategorie
unlizenzierte Spieler erlaubt

Bezahlung ansehen

E-Mail an Spieler schreiben
e Spielerimportieren

* (CSV-Datei angeben
e Spielerdaten von Click-TT aktualisieren

* Spieler bearbeiten
* Klick auf Spieler-ID oder Lizenz-Nr

* Samtliche Daten kdnnen verandert werden (werden wieder
uberschrieben, wenn samtliche Daten von Click-TT
aktualisiert werden)


https://tt-turnier.ch/test-cup/management/spieler

Warteliste bearbeiten

 Ubersicht der Spieler-Anmeldungen: * Warteliste pro Kategorie:

* https://tt-turnier.ch/test-cup/management/spieler * https://tt-turnier.ch/test-cup/management/kategorien/kat-

id#enrollments

* Warteliste zu unterst .
* Spieler kbnnen von der Warteliste geldscht und zu den * Warteliste zu unterst

normalen Anmeldungen hinzugefugt werden * Spieler/ Teams konnen von der Warteliste geloscht und zu
den normalen Anmeldungen hinzugefugt werden

* Achtung: Wurde ein Spieler erst einmal von der
Warteliste geloscht, kann er nicht mehr wieder auf die

Warteliste gelangen (ausser durch komplett loschen
und neu hinzufugen).

* Es wird automatisch ein Info-Mail an den Spieler

verschickt, sobald er von der Warteliste nachgeruckt
ist.


https://tt-turnier.ch/test-cup/management/spieler
https://tt-turnier.ch/test-cup/management/kategorien/kat-id#enrollments
https://tt-turnier.ch/test-cup/management/kategorien/kat-id#enrollments

Doppel / Team bestatigen

* Je nach Einstellungen sind Anmeldungen fur
Doppel- / Team-Kategorien erst gultig, wenn der/die
Partner die Anmeldung bestatigt haben.

* Sie mussen sich dann jeweils ebenfalls mit dem
Partner registrieren.

* Die Anmeldung ist erst gultig, wenn sie als
«bestatigt» eingetragen ist.

* Regulare Benutzer sehen nur vollstandige
Anmeldungen.



Auslosung

* Verschiedene Spielsysteme
* Round Robin
* KO (Einfach, Doppel-KO, Voll-KO, Spiel um Platz 3 etc.)
* Gemischte Turnierformel
* Elo-System
* Mehrstufige Gruppenspiele
* Schoch
* Individuelle Systeme

* Automatische Auslosungen
* Manuelle Bearbeitung

* Auslosung veroffentlichen



Turnierdurchfuhrung

* Turnier starten

* Kategorie starten

* Matches / Gruppen starten

* Matches ausrufen

* Resultate eingeben

* Siegerehrung / Kategorie beenden

* Spezielles
* Matches zurucksetzen / verschieben
* Resultate andern
» Kategorie-Einstellungen andern
* Spieler w/o setzen / abmelden
* Spieler/ Team ersetzen
* Auslosungen anpassen



Turnier & Kategorie starten

* Navigiere zu den Turnier-Aktionen
* https://tt-turnier.ch/test-cup/management/turnier/aktionen

e Klick «Turnier starten»

* Navigiere zu der gewunschten Kategorie
* https://tt-turnier.ch/test-cup/management/kategorien
» Klick auf die gewunschte Kategorie
+ Offne den Tab «Aktionen»
* Klick «Starten»

* Matches konnen nur gestartet oder verandert werden,
solange die Kategorie lauft


https://tt-turnier.ch/test-cup/management/turnier/aktionen
https://tt-turnier.ch/test-cup/management/kategorien

Matches starten

 Navigiere zur Ubersicht der startbaren Matches

https://tt-turnier.ch/test-cup/management/matches-starten

* Matches konnen per Drag&Drop auf die gewunschten
Tische gezogen werden

* Farben undihre Bedeutungen

Weiss: nicht startbar
Dunkelgrun: startbar

Hellgrun: startbar mit Einschrankung (Mind. ein Spielerin einem
anderen Match priorisiert)

Hellblau: priorisiert aber nicht startbar
Dunkelblau: priorisiert und startbar
Orange: Schiedsrichter fehlt

Pink: Kann w/o gesetzt werden


https://tt-turnier.ch/test-cup/management/matches-starten

Matches starten —
weitere Infos

* Auto-Print

* Alle Kategorien separat anzeigen

* Sortierung der startbaren Matches

* Klick auf Match-ID offnet das Matchformular

* Klick auf Kategorie-Name 6ffnet Kategorie-Ubersicht

e Matches konnen auch verschoben werden



Gruppen als
Ganzes starten

 Navigiere zur Kategorie-Ubersicht

* https://tt-turnier.ch/test-cup/management/kategorien

« Offne die gewlinschte Kategorie
* Navigiere zum Tab «Tableau»
* Klicke auf die gewunschte Gruppe

e Starte die Gruppe
* Klick «Starten»
* Funktioniert nur, wenn

Die Kategorie gestartet ist

Samtliche Spieler verfugbar sind

* Wahle einen oder mehrere Tische aus


https://tt-turnier.ch/test-cup/management/kategorien

Matches ausrufen

* Navigiere zur Speaker-Ansicht
* https://tt-turnier.ch/test-cup/management/speaker

* Farben undihre Bedeutungen
* Violet: Der Match wurde neu gestartet und noch nicht ausgerufen
e Grun: Der Match wurde ausgerufen
* Oranger Farbverlauf von links nach rechts: Zeigt die Spieldauer

Komplett Orange entspricht der erwarteten Spieldauer
* proSatz 5min, d.h. ein Best-of-5 Spiel entspricht 25min

* Roter Farbverlauf (Uber Orange) von links nach rechts: Zeigt Dauer
Uber der erwarteten Spieldauer

* Komplett Rot entspricht der doppelten erwarteten Spieldauer

* Klick auf den Tisch offnet das Eingabefenster

e Klick «<Ausrufen»


https://tt-turnier.ch/test-cup/management/speaker

Matches ausrufen —
automatische Ansagen

Auf Anfrage moglich

Kosten 20 CHF pro Turniertag

Al-Generierte Ansagen

Tab «Ansagen»
* Automatische Ansagen auswahlen
* Stimme kann im Administrationsbereich konfiguriert werden



Resultat-Eingabe

Navigiere zur Resultat-Eingabe
* https://tt-turnier.ch/test-cup/management/resultate

Mehrere Optionen zur Match-Auswahl
* Suche nach Match-1D
* Liste der Matches / Begegnungen/ Gruppen
* Graphische Auswahl nach Tisch

Schnelleingabe unter den Account-Einstellungen

Verschiedene Spezial-Eingaben
* W/O (Nicht angetreten oder aufgegeben)
* Eingabe eines Teilresultats
* Nicht gewertetes Spiel
* Unvollstandiges Resultat

Unbedingt Match-ID und Sieger kontrollieren!


https://tt-turnier.ch/test-cup/management/resultate

Resultat-Eingabe -
per QR-Code

* Im Administrationsbereich kann eingestellt werden, ob
Spieler ihre Resultate per QR-Code eingeben konnen oder
nicht

* Falls jawerden QR-Codes auf die Matchformulare
gedruckt

* Eingabe ublicherweise durch den Sieger

 Eingabe nur 1x méglich. Anderungen kénnen nur noch von
der Turnierleitung gemacht werden

* W/O-Resultate mussen immer der Turnierleitung
gemeldet werden



Siegerehrung & Kategorie
beenden

* Navigiere zu der gewlnschten Kategorie
« Offne den Tab «Aktionen»

* Klick «Siegerehrung starten»

* Samtliche Spieler, welche fur die Siegerehrung gebraucht werden (je
nach Rang), werden blockiert und konnen nicht mehr fur andere
Matches eingesetzt werden

* Kann naturlich schon vor der effektiven Siegerehrung gemacht
werden (auch wahrend das Final-Spiel noch lauft)

* Wenn die Siegerehrung dann tatsachlich vorbei ist, klick
auf «Siegerehrung beenden»

* Die Spieler sind dann wieder freigegeben

* Klick auf «<Kategorie beenden»



Spezielles

* Matches zurlcksetzen / verschieben
* Resultate andern

» Kategorie-Einstellungen andern

* Spieler w/o setzen / abmelden

* Spieler/ Team ersetzen

* Auslosungen anpassen



Abschluss

* Alle Kategorien beendet?

Navigiere zu
https://tt-turnier.ch/test-cup/management/kategorien/kat-id#actions

Klick «<Beenden»
Geht nur, wenn alle Matches der Kategorie beendet sind

Die Kategorie kann danach nicht mehr bearbeitet werden (ausser wenn sie
weitergelaufen lassen wird)

e Turnier beendet?

Navigiere zu
https://tt-turnier.ch/test-cup/management/turnier/aktionen

Klick «Turnier beenden»
Geht nur, wenn alle Kategorien beendet sind

Das Turnier kann danach nicht mehr bearbeitet werden (ausserwenn es
weitergelaufen lassen wird)



https://tt-turnier.ch/test-cup/management/kategorien/kat-id#actions
https://tt-turnier.ch/test-cup/management/turnier/aktionen

Abschluss

* Spieler- und Club-Rechnungen

Navigiere zur Spielerubersicht
https://tt-turnier.ch/test-cup/management/spieler

Klick «Alle Spielerrechnungen drucken»
Sortieren nach Vorname, Nachname oder Club
Sortiert nach Club konnen die Clubs jeweils eine eigene Seite erhalten

* Resultate fur Click-TT exportieren

Navigiere zu den Aktionen
https://tt-turnier.ch/test-cup/management/aktionen

Klick «Turnierstatistiken exportieren»

Wahle Click-TT aus

Nur Einzel-Matches von Kategorien, welche fur die Elo-Wertung aktiviert
wurden, werden exportiert

Sende das CSV-File per Email an den Verantwortlichen von STT



https://tt-turnier.ch/test-cup/management/spieler
https://tt-turnier.ch/test-cup/management/aktionen

Unsere
(optionalen)
Dienste

Turnier erstellen, Resultate an Click-TT
ubermitteln

e 50 CHF pro Turnier

Turnierleitung am Turniertag

e 30 CHF/h pro Person

Telefonischer Pikett-Dienst

e 200 CHF pro Turniertag

Automatische Ausrufe

e 20 CHF pro Turniertag

Online-Bezahlung der Spieler

e 2.9% + 30Rp. pro Bezahlung




I Fragen?

Grundsatzliche Fragen

¢ info@tt-turnier.ch

Technischer Support

e support@tt-turnier.ch

Fragen von Spielern

e Immer zuerst an die Turnierleitung

e \WWenn diese nicht helfen kann
=> support@tt-turnier.ch

Anfragen fur neue Funktionen

e info@tt-turnier.ch
e Kopie an info@swisstabletennis.ch
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